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Alapelvek

A ,Centrumban a csaldd” rendezvény célja, hogy a tagintézményeinkbe felvételt nyert
didkok jatékos formdban megismerjék kortdrsaikat, tandraikat, és csalddjuk is betekintést
nyerjen az iskolai életbe. Bir a meghirdetett versenyen értékes dfjak taldlnak gazdara,
kériink Benneteket, hogy az aldbbi elveket tartsatok szem el6tt.

Sajat és tarsaid testi épségére mindig iigyel;)!

A jatékokra, eszkozok épségére mindig tigyel;)!

Tartsd be a jatékok mellett 1év6 animdtor, segit® utasitasait!

Bétran prébdlj ki mindent, ha kérdésed van, fordulj a jitékok mellett 1év6
animdtorhoz, segit6hoz!

B e

5. Ha egészségiigyi problémdid van, amely befolydsolhatja a részvételedet, kériink,
jelezd az osztalyfénoknek, és szitkség esetén az animatoroknak, segitOknek!

6. A jatékok hasznilata soran a sorban mindig elsGbbséget élvez az, aki az adott
eszkozzel még nem jatszott, még nem probalta.

7. A jdtékok haszndlata sordn a sorban mindig elsObbséget élvez a didk a sziilével vagy
mads csalddtaggal szemben, el6szor 6 probalhatja ki.

I. A jatékszervez6
Neve: Duna(jvarosi Szakképzési Centrum
Székhelye: 2400 Dunatjvéros, Rémai kérat 51/A.
Képviseli: Csapé Gabor Tibor {8igazgatd
Elérhetdsége: titkarsag@dunaujvarosiszc.hu , +36 25/743-136

A verseny helyszine: Dunatjvaros, a Lorantffy iskola és kollégium kozotti nyitott tér

A verseny idépontja: 2018. szeptember 21., 12.00 - 16.00

II. Résztvevok

A jatékokat, feladatokat minden, a Dunagjvarosi Szakképzési Centrum 9. osztdlydba
beiratkozott didk haszndlhatja, aki a rendezvényen karszalaggal igazolja magdt. Karszalag
hidnydban a rendezvény nem ldtogathato.
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A jatékokat, feladatokat minden, a Dunagjvarosi Szakképzési Centrum 9. osztdlydba
beiratkozott didk csalddtagja hasznalhatja, aki elOzetes regisztraciot kovetOen karszalaggal
igazolja magat.

A rendezvényen az osztalyokat az osztalyfénok vezeti fel és koordindlja, a szervezok, a
jatékok hasznalatat segit® animditorok és segitOk pedig az eredmények rogzitésében
segitenek.

A résztvevOk az egyéni eredmények alapjan és osztalyonként is versenyeznek egymadssal. A
szilOk és csaladtagok eredményei az osztalyos eredményekbe beleszdmitanak.

A versenyt a Duna(jvarosi Szakképzési Centrum altal delegilt ZsUri feliigyeli, az egyes
versenyszamokat értékeli, és megallapitja az eredményeket, vitas esetekben dont.

III. A jaték menete

A jaték sordn az osztalyok, és bizonyos jatékok esetében a tanuldk egyénileg is pontokat
gyUjtenek az el&zetesen elkészitett, és a helyszinen megoldott vagy teljesitett feladatok
alapjan. A jatékban minden 9. osztily részt vesz, az egyéni feladatokban indulhat minden
tanuld. A tanuldk csalddtagjai 6nallban is gyUjthetnek pontokat.

II1.1. El6zetes feladatok

GOLYAAVATON SZERZETT PONTOK - a tagintézmény gblyarendezvényén szerzett
pontok, megszerezhetd pontok szdma: 10.

Ertékelési szempontok:

Aktiv résztvevOk szdma az osztdlylétszdmhoz viszonyftva
Jokedv mértéke
Pozitiv hozz4alls

Ll

Osztélyegység

OSZTALYFOTO - a Zs(iri 4 tagja az elézetesen megkiildstt osztdlyfotét pontozza. A
megszerezhetd pontok szdma: 20.

Ertékelési szempontok:
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1. Osztalyténok részvétele

2. Kreativitas

3. Utalds az iskoldra/beiratkozasra
4. Szellemesség

OSZTALYZASZLO - a Zs(ri 4 tagja a versenynapon a kijeldlt teriileten elhelyezett
osztalyzaszl6t pontozza. A megszerezhetd pontok szdma: 30.

Ertékelési szempontok:

Osztalyténok részvétele

Kreativitas

Az osztalyt életét végig tudja kisérni
Szellemesség

Motivald, inspiralé jelleg.

AN R

Az osztalyzaszlb és az osztalyfotd készitése soran kériink Benneteket tigyeljetek ra, hogy az
elkésziilt mG NEM tartalmazhat torvénybe iitk6z0, mdsokat elitéld, valldsi, etnikai
hovatartozdsiaban, személyes identitdsdban bdarkit sértd, diszkriminativ, személyiségi
jogokat sértd, vagy személyeskedd, durva, trigir megnyilvdnuldsokat.

HOZZ EGY CSALADTAGOT - a rendezvényre el&zetesen regisztralt, és ott ténylegesen
megjelend sziilOkre, nagysziilOkre és testvérekre egyenként 1-1 pontot frunk j6vd az
osztaly részére. Egyéni verseny ezen feladat esetében nincsen.

II1.2. Helyszini feladatok

A helyszinen megvalosithat6 feladatok lefrasat és pontozasat az alabbi tablazat tartalmazza.

Jaték neve Leirdsa Pontozds Pontok Jatékosok
A ZsUri 4 tagja az
el6zetesen megkiildott
osztalyfotét pontozza.
Maximum 3 pont.
Ertékelési szempontok: max 20
1. Osztélyfénok részvétele pont
2. Kreativitds
3. Utalds az
iskoldra/beiratkozdsra
4. Szellemesség

Osztalyfotd Osztalyfotd készitése Egész osztily
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Négy {0s zslri véleményezi

A ZsUri 4 tagjaa
versenynapon a kijel6lt
teriileten elhelyezett
osztalyzaszlét pontozza.
Ertékelési szempontok:

max 30

Osztélyzaszld s, ., 1. Osztalyfénok részvétele
az osztalyzaszlét . pont
2. Kreativitas
3. Az osztélyt életét végig
tudja kisérni
4. Szellemesség
5. Motivald, inspiralé jelleg.
Ertékelési szempontok (az
osztalyfénok maga értékeli
osztalya teljesitményér):
. Tagintézmények altal 1. Aktiv résztvevOk szdma
Iskolai . o , , oo, max 10
, , osszedllitott és lebonyolftott az osztélylétszamhoz
gblyaavatd , . , pont
esemény viszonyitva
2. J6kedv mértéke
3. Pozitiv hozz4allas
4. Osztalyegység
A szerzett pontokat az
osztaly létszdmahoz
ardnyositva dllapftjuk meg.
Arényositas: a versenyen
megjelent legnagyobb
a rendezvényre elOzetesen | létszdmi osztdly jelenlévd
regisztralt, és ott ténylegesen | didkjainak szdmdt elosztjuk
Hozz c . /
megjelend sziil6kre és a pontozandé osztdly
magaddal : , . L . .,
, testvérekre egyenként 1-1 | jelenlévOinek szdmaval. A
csaladragot ) 2 ; /
pontot {runk j6v4 az osztaly kapott hdnyadossal
részére. felszorozzuk az osztdly
didkjainak megjelent
hozzatartozbinak szdmit.
A kapott eredményt a
legkdzelebbi egészre felfelé
kerekitjiik.
o, w4 s 4o . | Alsd sdv: 1pont, kozépsd o§ztaly.onken:£ ..4
, Az iités erOsségée digitdlis |, 2 f6 akik koziil
Boxgép o sav: 2 pont, fels6 sdv felett: | max 3 pont
kijelz8n lathaté. 3 vont egy lehet
P hozzitartozd
A jdték az 5. gyOztes golig , .
tart, 2 f6s csapatokban . o§ztalyo”nkent 2
, ) A gyOztes 3. pontot kap, a {6, ebbdl egy f6
Csocsbasztal | jétsszuk. A csapatokat max 3 pont
. , ., | vesztes 1 pontot. lehet
elézetes  sorsolds  alapjin hozzdtartozd
rendeljiik dssze
. o osztilyonként 4
Kalapécsos Az iités erbsségét digitdlis Ptlso sav: lpont, ’kozep 50 f6 akik kozil
. R sav: 2 pont, felsd sdv felett: | max 3 pont
erOmérd kijelzOn jelenitjitk meg. 3 sont egy lehet
P hozzdtartozd
Paintball Egy fix pontbdl kell a|Aki kiprébalja a jatékot 1 max 2 pont osztilyonként 4
céllovolde célokat eltaldlni. pontot kap, és eltaldlt P f6 akik kéziil
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célonként tovabbi 1-1 pont
Jar.

egy lehet
hozzétartozé

A 3x2m-es kapura kifeszitett

Aki kiprébdlja a jitékot 1

osztalyonként 4

taldlhaté kis kampok
beakasztdsa a lenti lapon
taldlhat6 karikdkba. Amint

mind a négy kampd a
helyén, tokéletes
Osszhangban  lehet  csak

folytatni a jitékot, hiszen a
talcin taldlhaté hengert fel
kell emelni kb. 80 cm
magassdgba, és ott a végcélt
jelentd helyre juttatni. Ha
nem tokéletesen egyszerre

, ponyvankat 5  helyen L , f6 akik koziil
Pontra rigd . , pontot kap, és gblonként | max 2 pont
kilyukasztottuk és ezekbe o 2 egy lehet
o tovéabbi 1-1 pont jar. , ,
kell betaldlni. hozzétartoz
Az erbsség  mindenkinek 1 perc alatti teljes1tmenyert. o§ztalyf)nken:c "3
oy , |1 pont, 1 perc feletti f6 akik kozil
Rodeé bika egyforma, a fennmaradds T S max 3 pont Y
A Y teljesitményért tovabbi 2 egy f6 lehet
1d6tartama keriil értékelésre. , ,
pont hozzétartozé
Az er6- és  idOmérés
digitdlisan  tdrténik, a
t.e,rhele/s egységes kulf)n | AL kiprébdlja a jétékot 1 o§ztaly.onken:c "3
, fitk és kiilén a ldnyok . , f6 akik kozil
Szkandergép Py , ; pontot kap, aki a gépet|max 5 pont .
részére, az elért eredményt leevb2i 5 pontot ka egy {6 lehet
beszédhanggal mindsiti. Jobb &Y P P- hozzétartozé
és  balkezesek  egyardnt
haszndlhatjdk
A jiték az 5. gyOztes gblig osztalyonként 2
Taifun / tart. Az ellenfeleket el6zetes | A gyOztes 3. pontot kap, a max 3 pont {6, ebbdl egy 6
léghoki sorsolds alapjdn rendeljiik | vesztes 1 pontot. P lehet
Ossze. hozzitartozd
A gylr(t a palya aljardl,
kozéprél indftva, a kis fehér
golyoval a kozepén kell
mozgatni. A gylrl
) mozgatdsa a két ponton, fent osztalvonként 2
Ugyességi rogzitett, vékony kotelek | Aki kiprébalja a jatékot 1 A p
S o Lo S {6, ebbdl egy 16
jatékok - A segltségével valbsithaté meg. | pontot kap, aki teljesiti a | max 3 pont lehet
gyUr( ura Ha (tkdzben bérhol leesne a | palydt 3 pontot kap. hozzé ,
, AP o0zz4tartozd
goly6, az elejérdl indul a
jaték. A végcél a palya felsé
részén, kézépen
elhelyezkedd nagyobb lyuk.
3 probélkozds lehetséges
Ugyességi Két ember jatssza egyszerre | Aki kiprobdlja a jatékot 1| max 3 pont | osztdlyonként 2
jatékok - ezt a jatékot. A kér-két|pontot kap, aki teljesiti a {6, ebbdl egy {6
Felemeld érzés | markolatot megfogva, az|pdlydt 3 pontot kap - lehet
elsé feladat a kotél végén |fejenként. hozzatartozb
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emelkedik a tdlca, a henger
azonnal leesik és a jarék
kezdddik elslrol. A
koteleket  fizikailag nem
felfelé, hanem egy hengeren
keresztiil lefelé kell hizni,

hogy a tllca elinduljon
felfelé. 2 alkalommal lehet
prébélkozni.

Egy fix  kezd6pontrdl
indulva 3 pingpong labdat
kell elfjni hirom

osztalyonként 2

Ugyességi kiillénbsz8 célhoz, nehezitd | Aki kiprébalja a jatékot 1 (6. ebbdl eov £6
jatékok - akadalyokon keresztiil, egy | pontot kap, aki teljesfti a|max 3 pont lel,let &Y
favéoka dontote  asztalon.  Amint | palydt 3 pontot kap. hozzdtartozd

mind a 3 labda a helyén, vége

a jatéknak. Két alkalommal

lehet prébalkozni.

Egy mignes segitségével kell
o |10kulonbdz0 mérerd esavart | i i o jardkor 1 osztdlyonként 2
Ugyességi kihaldszni a piros gdmbok Y . . .
idtdkok - — A mégnes pontot ka/p, és kllhal:flszott max 11 | {6, ebbdl egy {6
fiiged jitszma | természetesen a gémbdkhoz csavar'c/)nkent tovdbbi 1-1 pont i:zhet/ ,

is vonzddik. A jatékot 1 perc pontjar. 077AAIToz0

alatt kell teljestteni.

A jéték {Oszerepldje egy kis

zsdk, mely egy kotél végén

van rogzitve. A zsdkot kell a
) vékony kis rudak koriil, osptalvonként 2
Ugyességi hintdztatva  lejuttatni  a| Aki kiprébdlja a jitékot 1 6 eb}lf)él cov £6
jatékok - célhoz. Ha j6 ivben inditjuk | pontot kap, aki teljesiti a|max 3 pont le},let &y
hintapalinta a jatékot, egyszerre akdr |pdlydt 3 pontot kap. hozzdtartozd

tobb szintet is haladhatunk,

de ha elfogy a lendiilet, néha

nehézkes  Gjra  hintdzd

mozgasba hozni.
Ugyességi Két ember jatssza a jatékot. | Aki kiprébdlja a jitékot 1| max 3 pont | osztdlyonként 4
jatékok - Az egyik bedll a jaték mogé, | pontot kap, aki teljesiti a f6 akik koziil
melléfogas bedugja a keszty(lkbe a kezét | pdlydt 3 pontot kap - kéc {6 lehet

és varja az instrukcidkat. A |fejenként. hozzétartozé

mésik  jatékos navigilja a
tarsat, meg kell prébalnia
ldttatni a masikkal azt, hogy
éppen merre haladjon. A
jatékban szerepet kap 6 db
labda é 6 db glla. A
kiilonb6z6 szinl labdakat az
azonos szin( ghldk tetejére
kell helyezni, amint
mindegyik a helyén wvan,
vége a jatéknak. Kozben
természetesen a  méir a
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helyiikre keriilt labddkkal is

6vatosan kell banni.

sikeriil a kovetkezd, a misik
pohdrral kell prébalkozni. A
cél, hogy a pohdrban 5

Matrica keres6  jaték, a Akik 1414k ,
Taldld mega |didknak meg kell taldlnia 1 megta alja elgymaslz osztalyonként
parod! matricdjanak pdrjit a tdbbi 33 pontta esznek | max 3 pont egy f6

résztvevd kozote. gazdagabbak.

Meg kell taldlni az elrejtett

QR  kbédokat, amelyeket osztilvonként 1
QR kéd vadész | leolvasva egy mondatot kell | Aki teljesiti 3 pontot kap. | max 3 pont % Y

osszerakni és bediktdlni az

adminisztrdtorndl.

, A ¢l az akadalypdlya| Aki kiprébélja a jatékotr 1 , ,

STZ?}I:IZ?;E)C;‘ balesetmentes teljesitése | pontot kap, aki teljesiti a|max 3 pont ?gztalyonkent L

maximum 5 perc alatt. palyét 3 pontot kap.
Motor A ¢l az akadélypélya Aki kiprébalja a jét.éko'F 1 osztdlyonként 1
simulétor balesetmentes teljesitése | pontot kap, aki teljesiti a | max 3 pont 6

maximum 5 perc alatt. palyat 3 pontot kap.

Egy csomag cukorkdr kell

szin  szerint  kiildnbsz6
1 perc és %Ohlirakba Ké Siéwélc,)lg}?m,i | Aki kiprébdlja a jatékot 1 O;%tégﬁnﬁén,,tﬁ
nyersz! sak cgy kez hasznalhato, pontot kap, aki teljesfti a|max 3 pont O akik Kozl
Cukorkaland | €8Yszerre csak egy cukrot Alvée 3 vontot ka egy 16 lehet

lehet felvenni, a sorrend palyat > p p- hozzitartozé

pedig: piros, narancssirga,

sarga, z6ld, kék.

A jitékos pingponglabddkat

dobdl poharakba. Ha a

pohdrban, amivel

prébéalkozik, még nincs sdlvonként 3
1 perc és labda, prébélkozhat, mig| Aki kiprébdlja a jétékot 1 O;,, ak}fﬁnk,?n,,l
nyersz! Betelt a | nem sikeriil, de ha mér egy | pontot kap, aki teljesfti a|max 3 pont o2 ; lc}>lzu
pohar labda benne van, és nem | pdlydt 3 pontot kap. }fgy O lehet

ozz4tartozd

pingponglabda legyen.
Egy  talcara  kell 10 , ,
, , T T osztalyonként 3
1 perc és anyacsavarbol egy | Aki kiprébélja a jitékot 1 £6 akik koziil
nyersz! evOpalcikdval tornyot | pontot kap, aki teljesfti a|max 3 pont cov £6 lehet
Anyacsavar épiteni, aminek 3| palyat 3 pontot kap. hszétartozc’)
mésodpercig kell llnia.
1 perc és IQ Jae kosr.1a'k/ 3 CSIPOJEIE | i kiprébdlja a jitékot 1 os%taly.'onk“er{c 3
| otozdtt  jojb  segitségével K ki teliestti {6 akik koziil
nyersz! kell 8t tdfds . dob pontot kap, aki teljesfti a | max 3 pont (6 leh
Csovéld a jojot ¢l ot udios - dopozt palyat 3 pontot kap cgy 10 fehet
levernie az emelvényekrol. ) hozzatartozd
1 perc és 20 db dominét kell egymds | Aki kiprébélja a jacékor 1 O;?igﬁngzngﬁ
nyersz! utdn tenni Ugy, hogy a végén | pontot kap, aki teljesiti a | max 3 pont {6 lehet
Dominé mind elddljon. palyét 3 pontot kap. }fc%;,zéta:cozé
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II1.2. Egyéni kihivdsok

Az aldbbi jatékokon bajnokokat hirdetiink osztalyoktdl figgetlentil az elért legjobb
eredmény alapjan: Boxgép, Kalapdcsos eréméro.

IV. Az eredmények rogzitése és nyomon kovetése

Minden résztvevé karszalagja egyéni kbddal elldtott, a kddszamok alapjan az egyes jatékok
mellett 1év0 segitd személyzet azonnal rogziti az elért eredményt egy informatikai
rendszerben. A jaték allasa folyamatosan nyomon kovethetd a Dunadjvarosi Szakképzési
Centrum tematikus honlapjan. A honlap elérhet&sége: http://centrumbanacsalad.hu/

Az osztalyverseny eredménye nem nyilvanos: a verseny idOtartama alatt csak az dsszesitett
eredmények latszanak, az iskoldk és osztalyok nevei nem.

A rendezvény teljes teriiletén ingyenesen hozzaférhetd wifi biztositott.

Az eredmény nem Ovhatd.

V. Dijazas

Az alabbi kateg6ridkban hirdetiink gy&zteseket:

1. Osztilyverseny - 1-3 helyezetteknek értékes dijakat ajanlunk fel. A dfjak:
I. 1000 000 Ft,
II. 500 000 Ft,
II1. 250 000 Ft,
2. Jatékonkénti bajnok - a II1.2. pontban részletezett jitékok szerenkénti bajnokai

A szervez® Duna(jvirosi Szakképzési Centrum a nyertesek nevét a jaték oldaldn és
Facebook oldalan, illetve akdr mds online és/vagy offline médidban jogosult kézzétenni. A
kozzétételhez a jatékban résztvevOk a karszalag dtvételével hozzdjarulnak.

GINOP-6.2.3-17-2017-00021
A szakképzési intézményrendszer atfogo fejlesztése a Dunaujvarosi Szakképzési
Centrum tagintézményeiben
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http://centrumbanacsalad.hu/

